OPINIAO

A pergunta sempre surge em aulas, palestras e conversas
com publicitarios, fotégrafos ou profissionais de pre-
-impressao: “Qual monitor é bom para tratamento de
imagens?”E a resposta € sempre mais vaga do que o in-
terlocutor gostaria: “Depende!”Vamos ver o porqué disso.
Para qualguer que seja o monitor - comum ou profissio-
nal, temaos sempre que calibrar o nosso sistema de visu-
alizacdo (monitor + placa de video) com o auxilio de um
software de calibracdo e de um instrumento adequado,
normalmente o espectrofotémetro iOne da X-Rite. A
diferenca entre monitores comuns e profissionais é que
os profissionais tém hardware especifico para calibra-
¢ao, além de outras qualidades que falaremos a seguir.

O resultado da calibragao é um perfil de cores que o
aplicativo de calibracdo instala e ativa automaticamente
no sistema operacional do usuario.

O QUEE AUT?

Gamut é um conceito muito importante na discussao da
escolha de um monitor adequado. Entre todas as cores
que podemos ver, apenas uma parte pode ser reproduzi-
da por monitores, videos com emissao de luz e proces-
sos gréficos com o auxilio de tintas e pigmentos.

A essa parcela de cores, reproduziveis por um peri-
férico ou por um processo de reproducdo grafica, se

da o nome de Gamut. Cada Gamut tem um volume

e quanto maior o seu volume, mais cores podem ser
representadas.

Quando escolhemos um monitor, a primeira pergunta
que deveriamos fazer é:“Para qual Gamut devo prepa-
rar minhas imagens: fotografia (Fine Art, genérico que
podera ir para qualquer midia), impressao digital, offset,
televisao, web?"Em fungdo do uso e do Gamut do pro-
cesso de destino é que tomaremos a decisao em relagéo



ao monitor. Nosso intuito serd sempre tratar imagens
simulando o Gamut de destino e, portanto, 0 monitor
deve ter esta capacidade.

E importante salientar que, quanto maior o Gamut do
monitor, maior o seu valor. Além disso, o custo sobe
quando se busca uniformidade e estabilidade.

Quando falamos de Gamut, é importante explicitar que
0 espago de cores sRGB foi criado para um PC tradicio-
nal, a fim de que fabricantes de cameras, escaneres, mo-
nitores e impressoras pudessem manter uma consistén-
cia entre as imagens reproduzidas ou capturadas para o
usudrio caseiro. A partir desse momento, a sua adogao
se espalhou de cameras digitais a escaneres, passando
por monitores e impressoras, tudo de forma “automatica”
para facilitar a vida dos usuarios caseiros (mercado de
eletroeletronicos de massa).
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Nas quatro figuras abaixo, ha um detalhe impor-
tante a observar: 0 volume do espaco de cores, ou
Gamur, é diferente (em DeltaEs).

1. Espaco de cores AdobeRGB com 1.306.820;

2. Espaco de cores sSRGB com 897.107;

3. Monitor do iMac27"com 928.892;

4. Espago de cores de Offset couché com 402.279.

As proximas perguntas que faremos sdo: como esses es-
pagos de cor se relacionam? Ha um maior que engloba a
todos? O espago do monitor de um iMac27" da conta de
algum espaco de cor para tratamento? Qual?

Garmut Volume: 897,107
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Fig1.Um comparativo dos Gamuts
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Fig2. Nesta compara¢ao de Gamuts o AdobeRGB é o arama-
do verde, o monitor do Imac27" é o preto, 0 sRGBé o roxo e o
ISOCoated, o vermelho

Da imagem acima, podemos inferir algumas conclusoes:
O espaco mais abrangente e homogéneo - sem “pontas
abruptas” é o AdobeRGB;

O sRGB ¢é um espaco feito para video, jogos, TV e tem pon-
tas e limitagdes grandes em relacdo ao AdobeRGB e ao
ISO Coated, portanto, nao é um bom espago para se tratar
e armazenar imagens digitais e a conversao de imagens
para Gamuts de impressao é muito radical.

O monitor de um iMac27”, se comparado ao sRGB, é
praticamente igual, demostrando a decisdo da Apple,
e de outros fabricantes, em atender ao mercado de
consumo de massa com video, entretenimento, TV,
jogos etc. Nao € um monitor profissional para as artes
graficas, quando o destino das criagbes e tratamentos
de imagem forem o papel.

O melhor espaco para se tratar imagens é o AdobeRGB,
pois produz modificacbes menos abruptas ao ser con-
vertido para os espagos de cores de saidas impressas.

O monitor ideal para tratamento de imagens é um que
consiga acima de 92% do volume das cores do espaco de
destino daquela imagem. Entre estes, ha monitores profis-
sionais, notadamente, os monitores da Eizo e da LaCie.

Ambos Eizo e LaCie possuem capacidade de represen-
tar a maioria das cores dos processos de impressao, e
alguns conseguem até representar quase todas as cores
do AdobeRGB. Estes ultimos, sdo extremamente caros

e se destinam a fotoégrafos que desejam tratar imagens,
independentemente do destino das mesmas e que-
rem poder “ver”todos os pixels dos arquivos digitais

capturados por suas cameras durante o tratamento das
imagens para poder tomar as decisdes acertadas quanto
ao tratamento e saber EXATAMENTE qual é o aspecto
visual daquele arquivo digital.

Fig4. Monitor Eizo 5303

Durante o tratamento de imagens, é fundamental saber
que nosso monitor esta calibrado e consegue reproduzir
acima de 92% do espaco de cores de destino. E que estd
em um ambiente com poucas interferéncias de luzes
externas: janelas, reflexos e luminosidade excessiva.
Nossa experiéncia mostra gue mesmo monitores "nao
profissionais’, quando calibrados, podem ajudar os pro-
fissionais da area a trabalhar de forma mais consistente.
No entanto, sempre que as imagens contenham cores
saturadas (se aproximam mais dos limites externos dos
Gamuts) é bom verific-las em uma prova digital calibra-
da ou em um monitor profissional. s
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