Bruno Mortara

QR Code e Realidade Aumentada

codigo QR (QR Code) é um simbolo
bidimensional definido e padroniza-
do pela norma internacional ISO/IEC
18004. Inventado em 1994 pela Toyota,
esta incorporado a rotina de milhares de empresas
e de pessoas que utilizam o codigo frequentemente
com os mais diversos objetivos. Criado inicialmen-
te para superar as limitagoes dos cédigos de bar-
ra, o QR agrega cerca de 100 vezes mais dados que
seu predecessor. Esse potencial permite que se co-
difiqguem informagdes em linguas orientais — que
possuem milhares de caracteres —, além de dados
precisos sobre produtos, servicos e embalagens.
Os dados armazenados em um cédigo QR (de
tamanho maximo) podem ter até 7.089 caracteres
numeéricos, 4.296 caracteres alfanuméricos, 2.953 ca-
racteres de dados ou, ainda, 1.817 caracteres de da-

dos em Kaniji (caracteres chineses adotados pelos
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japoneses). Para sua leitura, é preciso um telefone
celular equipado com camera, acesso a internet e
um aplicativo especifico de leitura de QR. Assim
que o aplicativo do telefone captura o codigo com
a camera é disparado um acesso a internet, via apli-
cativo ou pelo navegador. Além disso, o aplicati-
vo pode disparar ligacdes telefonicas, videos, sons,
SMS ou e-mails. O cédigo QR tem capacidade de
leicura de alta velocidade em todas as direcées, o
que possibilita aplicacdes inusitadas. Uma de suas
principais vantagens é a redundancia (menor quan-
tidade de erros de leitura) e sua capacidade de lei-
tura em angulos nio perpendiculares, sem contar
a velocidade e a precisio.

Hoje, o codigo QR é largamente utilizado em
museus, supermercados, pontos de énibus, car-
tazes, embalagens e iniimeras aplicacoes criativas
e originais. Experimente com seu celular: baixe o
aplicativo (em geral existem aplicativos gratuitos
na AppleStore ou na PlayStore), fotografe o codigo
QR a seguir, e acesse a nossa pagina no Facebook.

A Realidade Aumentada (RA) tem um funcio-
namento similar ao Cédigo QR, porém sua imple-
mentagdo e resultados séo bem mais complexos.
A Realidade Aumentada também é ativada pelo ce-
lular conectado a internet e através de um aplicati-
vo. Entretanto, o cédigo de ativagido pode ser mui-
to mais simples. Quando o aplicativo “v&” o cédigo
de ativagdo, cria imagens integradas as imagens do
ambiente capturadas pela cimera do celular, o que
resulta em uma interessante combinacio de reali-
dade visual e virtual, por isso denominada “aumen-
tada” (o dispositivo exibe o objeto virtual em so-
breposicdo ao objeto ou ao ambiente fisico reais).
Com a Realidade Aumentada é possivel criar ima-
gens e manipulagdes de objetos fisicos e virtuais.

A Realidade Aumentada vem sendo cada vez
mais utilizada através de aplicativos de smartpho-
ne, sendo possivel, por exemplo, aponta-lo para al-
gum lugar e obter uma sobreposicéo de informa-
¢bes, como encontrar os restaurantes e cafés mais
proximos ou consultar precos de produtos. Atual-
mente a Realidade Aumentada é utilizada com su-
cesso em varios setores, como educacdo, medicina,
fisica, geologia ou turismo. Em Berlim, por exemplo,
um aplicativo permite enxergar como eram seto-
res da cidade quando ainda existia 0 Muro de Ber-
lim, simplesmente mirando o local com o celular,

A tecnologia também vem sendo aprimorada
para orientagao e acessibilidade de pessoas com
deficiéncia visual. Com a cAmera do smartpho-
ne, um aplicativo transmite a informagio sonora
correspondente aos objetos que sio alcancados
pela imagem. E empregando um sensor GPS é pos-
sivel obter a posicio do individuo, em latitude e
longitude e orienta-lo em trajetos abertos.

Veja agora um interessante aplicativo de RA,
o Find Your Car with AR https://itunes.apple.
com/us/app/find-your-car-ar-augmented/
id370836023?mt=8, que lembra onde vocé es-
tacionou, levando-o de volta até o seu veiculo.
Pode ser bem (til para os mais distraidos! [=
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